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1. Puesta en marcha del sistema (con el cuadro apa gado)

1.1 Modulo de memoria. Si se usa el moédulo de memoria extraible (ver programacién) éste debe
ser insertado.

1.2 Puentear las entradas de seguridad. Para evitar la activacion accidental de los dispositivos
de seguridad durante el aprendizaje de recorrido, lo que obligaria a repetir todo el procedimiento,
es aconsejable puentear las bornes 8-9-10-11 y al finalizar el aprendizaje, quitar los puentes de las
entradas que se vayan a utilizar y conectar los dispositivos (fotocélulas, bandas, seta de stop, etc.)

1.3 Alimentar el cuadro. En la pantalla aparece la version del firmware y el modelo del cuadro,
cuando esta informacion desaparece de la pantalla el equipo esta preparado para comenzar con la
configuracion, si es la primera vez que se alimenta el equipo, aparecera en la pantalla ! - i (init).

2. Programacion béasica Pulsar a la vez las teclas AMARILLA y AZUL durante unos
3 seg. = en la pantalla aparece L ~n destellante.

2.1 Entrar en modo de aprendizaje. Para 3 5

iniciar la maniobra de aprendizaje hay que § < = E
pulsar a la vez durante 3 segundos los Z -- pantalla
botones azul y amarillo. Cuando en la }:g)s" enfaseLrn

pantalla aparece LlFllRE s pulsamos y

mantenemos pulsada la tecla amarilla, se |/MPORTANTE: para iniciar €l
debe de mover hacia la apertura la hoja 1y si | autoaprendizaje la cancela debe
pulsamos y mantenemos pulsado la tecla |€star paraday cerrada (puede
azul, se mueve hacia la apertura la hoja 2 si | Utlizarse elaccionamiento especial
se suelta la tecla y se vuelve a mantener |Par@cerar)

I

pulsada, se invierte el movimiento, (si la
primera pulsacion fuera a cierre, habria que
modificar los parametros d1 y/o d2 desde la
programacion), ademas hay que iniciar la

para mover las hojas pulsar y mantener presionada:
* hojal = tecla AMARILLA
+ hoja2 o tecla AZUL

maniobra de aprendizaje partiendo con Cada vez se suelta la tecla y a continuacion se vuelve a
las dos hojas en posicion cerrada . Antes | Presionar, la correspondiente hoja invierte el movimiento.
de iniciar la fase de aprendizaje del recorrido, | AMARILLA ¢ AZUL /f_\]

hay que comprobar el sentido de giro de los - ,

motores, configurar si el actuador es

hidraulico o electromecanico y grabar los => MUEVE LA HOJA 1 => MUEVE LA HOJA 2

mandos que se vayan a utlizar con el
receptor integrado. Ademas, para realizar pruebas de funcionamiento, es aconsejable poner la
l6gica de funcionamiento en un modo manual y asi no tener que esperar la pausa en abierto que
tengamos programada.

2.2 Entrar en programacion. Con las hojas cerradas, pulsar el boton rojo hasta que aparezca en
“Prog”, soltar la tecla roja, en pantalla aparece L{. y un numero que corresponde con la légica
que esté programada en este momento (O por defecto)

RECUERDA: AZUL Cj ROJO AMARILLO
para seleccionar confirmar para salir
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2.3 Cambiar logica de funcionamiento.  Pulsar y soltar la tecla roja para entrar en el mena de
l6gicas, pulsar y soltar la tecla azul para cambiar de légica segun el cuadro siguiente:

- . . 0 = AUTOMATICA: = CUATRO PASOS, 2 = AUTOMATICA SUPER;
Ly |légica AUTOMATICA | 3 = SEMIAUTOMATICA CON STOP; 4 = PASO-PASO; _
5 = PRESENCIA OPERADOR, 6 = TIMER (ENTRADA START)

Por ejemplo, pulsamos 3 veces el boton azul para seleccionar el valor 3 (semiautoméatica con stop)
si nos pasamos, seguimos pulsando repetidas veces el botén azul hasta llegar otra vez al valor
deseado (del 6 pasa al 0). Confirmamos el valor deseado pulsando el boton rojo, la pantalla
parpadeara tres veces y el nuevo valor quedara almacenado. Pulsamos el boton amarillo y
pasamos al parametro siguiente, en pantalla aparece FH. y un numero, que es el tiempo
programado de pausa (en segundos) en el caso de poner una logica con cierre automatico.

2.3 Cambiar direccion de hojas. Si cuando comprobamos el sentido de giro de las hojas vimos
que una o las dos iban al revés, hay que cambiar los pardmetros “d1” para la hoja 1 y/o “d2” para
la hoja 2. Para ello hay que pulsar y soltar la tecla azul para cambiar de parametro tantas veces
como sea necesario hasta que en la pantalla aparezca o { y un numero, 0 0 1, este parametro
modifica el sentido de giro de la hoja 1 , pulsar y soltar la tecla roja, en la pantalla aparece 0,
pulsamos la tecla azul y cambia a 1, pulsamos y soltamos la tecla roja para confirmar el nuevo

valor y pulsar y soltar la tecla amarilla, ahora en la pantalla aparece dc, repetir los pasos
anteriores, este parametro modifica el sentido de giro de la hoja 2.

|- Direccion de marcha hoja1 .................. .
gl de. Direccion de marcha h J| 2 B 0;1

Como siempre, con el amarillo salimos del parametro modificado y pasamos al siguiente.

2.4 Cambiar el tipo de motor. EIl valor por defecto (“0”) es para motores hidraulicos. Si son
electromecanicos hay que modificar el parametro “Mod.” a “1” .

2.5 Grabar mandos . Pulsar y soltar la tecla azul para cambiar de pardmetro tantas veces como
sea necesario hasta que en la pantalla aparezca ~Hdi (menG de radio), en este momento, pulsar y
soltar la tecla roja para entrar en este menu, en la pantalla aparece LPEn (abrir memoria), en este
momento, pulsar y soltar la tecla roja, en la pantalla aparece SEEd, en este momento, pulsar una
tecla del mando a distancia que queremos grabar, en la pantalla aparece Eiio y el numero
asignado al mando grabado (con este numero que se asigna es posible el borrado de ese mando
individualmente en caso de perdida o robo). Durante 15 segundos es posible pulsar otro mando,
después de 15 segundos sin dar de alta ningin mando, la memoria se cierra y en pantalla aparece
nuevamentedPEm, para salir del modo de programacion, pulsar y soltar la tecla amarilla. Aparece
el siguiente parametro del menu de radio, si pulsamos de nuevo la tecla amarilla, salimos al menu
principal y con otra pulsacion de la tecla amarilla salimos del modo programacion y volvemos al
modo de aprendizaje (EHHE).

RECUERDA: AZUL Cj ROJO AMARILLO
para seleccionar confirmar para salir
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3. Programacion de recorrido

3.1 Cancelas de 1 hoja. Con la hoja cerrada y la indicacién en pantalla LIFllAlZ, una orden de
apertura (pulso entre 12 y 13 o mejor, una pulsaciéon de un mando ya grabado), inicia la maniobra
de aprendizaje, la primera orden de apertura inicia la fase de apertura, la segunda pulsacion inicia
la fase de deceleracion de apertura, la tercera marca el momento de la parada de la hoja, la cuarta,
el inicio de la fase de cierre, la quinta el inicio de la deceleracién del cierre y la sexta la parada de la
hoja, en pantalla se muestra “FA 1" :

Iniciar las manicbras de aprendizaje:
12 PULSACION > INICIO APERTURA LERlE - @%8 (BRI = 5.7
23 PULSACION > INICIO DECELERACION DE APERTURA pantalla
32 PULSACION > PARADA enfaseirm
42 PULSACION > INICIO CIERRE
52 PULSACION > INICIO DECELERACION DE CIERRE I.:'rma'mfen_rms_qn Ia pantziia ap?'efgs Jﬁ' Isemﬁg;mm
a 8 automatizacion y regresar a la fase Lra: es suficiente
6% PULSACION > PARADA pudsar fa fecla AMARILLA o &f mando STOP si estuviera
conectado.

La 32 pulsacion y la 62 pulsacion tienen que hacers e justo en el momento de la llegada de la
hoja al tope de apertura/cierre , el cuadro de maniobras SLIDE 230 esta configurado para afiadir 6
segundos de mas al final de cada maniobra para asegurar la apertura y/o el cierre total de la
puerta, permite a través de la programacion de los parametros £A-E | cambiar este tiempo de
empuje adicional al final de cada recorrido (entre 3 y 20 segundos).

3.2 Cancelas de 2 hojas. En el caso de una instalacién de dos hojas, las primeras 3 pulsaciones
conllevan la programacion en apertura de la hoja 1, las tres siguientes la programacion en apertura
de la hoja 2, las tres siguientes la programacion del cierre de la hoja 2 y las tres siguientes la
programacion del cierre de la hoja 1.

iATENCION! Dar tiempo adicional de maniobra durante el aprendizaje del recorrido,
puede causar mal funcionamiento de la electrocerrad ura con el consiguiente calentamiento
y desgaste excesivos de los motores hidraulicos y o tros dafos graves en motores
electromecanicos.

Para dar tiempo adicional de maniobra hay que usar los parametros EF-E

4. Modulo de memoria extraible.

Si se utiliza este modulo opcional y lo tenemos insertado mientras se hace la programacion, tanto
de parametros como de recorrido y la grabacion de mandos, al finalizar hay que realizar la
descarga del contenido del médulo en la memoria del cuadro ya que todo lo programado se ha
almacenado en el modulo de memoria y no en el cuadro. De hecho si apagamos el cuadro,
sacamos el modulo y volvemos a encender, en la pantalla volvera a aparecer la indicacion ! r it ya
gue la memoria del cuadro estara vacia.

Para ello entramos en programacion, pulsamos la tecla azul hasta llegar al mend de radio,
pulsamos el rojo para entrar y con el azul buscamos el comando “dnLd” pulsamos el rojo y nos
pedira confirmacion mediante la indicacion “SurE” confirmamos y cuando termine la descarga
aparece “done”. Ahora ya podemos apagar el cuadro y extraer la memoria.
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5. Tabla de parametros de programacion

GUIA RAPIDA DE PROGRAMACION

parametros FUNCION ..............................POR DEFECTO | REGULACIONES
) . 0 = AUTOMATICA; 1 = CUATRO PASOS; 2 = AUTOMATICA SUPER;
L0 |Logica..coooooioeieeeeeeeee... .AUTOMATICA | 3 = SEMIAUTOMATICA CON STOP; 4 = PASO-PASO;
5 = PRESENCIA OPERADOR; 6 = TIMER (ENTRADA START)
PH  |Tiempo de pausa............... .25 segq. 0 + 60 (a pasos DE 1sEG.)
ELc Electrooerradura.....:..l.. S mnelgg?glggﬁggma ? : LNBTD%L\L[L?DA
automaticamente tras el auroaprendfzgje
LAG. |Tiempo de predestello ..................... J seg. 1+ 9 (A PASOS DE 1SEG.)
EA. |Tiempo adicional al final de maniobra.. b seg. .I'SBO’L éga(j e Lg'ég,gmcféﬁgigg’fofﬂg’o{ﬁ se realiza a velocidac)
E I. |Tiempo adicional tras la inversién..... b seg 3 + 20 (A pasos DE 1sEG.)
A, |NUmero de hojas.................. deteccion automatica | 0 = DETECCION AUTOMATICA ; 1 = MONO-HOJA ; 2 = DOS HOJAS
d 1.2 BeCEion e Mareha hoa 3 - 0; 1
od. |Tipo de actuador ........................OLEODINAMICO 0 = oLeopinAMICO (No E 1 - EZ); 1 = ELECTROMEGANICO
E 1. Egg%:g ng}g% """""""""""""""""""" Mﬁ REGULACION ELECTRONICA DE LA FUERZA DE EMPUJE:
Ec. |(soLoacTuapores ELECTROMECANICOS) 0 (Minima) + 50 (mAX)
~EL . |Deceleracion electronica................ ABILITADA 0 (INHABILITADA) ; 1 (ABILITADA)
P5EE . |Restablecer los valores de fabrica (por defecto) | TECLA ROJA PARA CONFIRMAR
—| 1Arn. |Entra en mend MANTENIMIENTO TECLA ROJA PARA CONFIRMAR
1. ~Adl |Entra en menu MEMORIAS TECLA ROJA PARA CONFIRMAR
Frof |Entra en programacién AVANZADA TECLA ROJA PARA CONFIRMAR
|;~ Al |Retraso hoja 1 &N CIEImre...oooieerrecnssereecnes 5e 0 + 15 (1 paso = 5° DE DESFASE)
HAZ  |Retraso hoja2 enapertura........c.............. c° 0+ 5 (1 paso = 2,5° DE DESFASE)
H3  |Apertura peatonal..........cccoooioeen. INHABILITADA | 0= 20%; 1=40%; 2=60%; 3=80%; 4=100%
A4 |Tiempo de accionamiento electrocerradura.. 3.5 segq. 3 + 6 (a Pasos DE 0,5 sEc.)
AS  |Adelanto electrocerradura ........o.oo....... 0.5 seq 0+ 1 (apasos e 0,5 sEG.)
Tiempo golpe de ariete ................... INHABILITADO| 0 + 2 (A PAsOs DE 0,5 sEG.)
6| mecrmocsmouns v conccron.... 0.5 s9g.__| o hemieies Bepea Ciprecediaporun reve ccoonament
A gf?;%%g;girnnﬁ;‘;g?ﬁ elmomento | seq. 0 + 3 (A pasos DE 0,5 sEG.) (sOlo electromecanicos)
0=0; 1=30; 2=50; 3=80; 4=100; 5=120; 6=150; 7=200; 8=300; 9=400 (msec.)
AE  |Tiempo de inversién al final del cierre......... U seg. Al final del cierre los motores se accionan en sentido inverso durante e
tiempo configurado para descargar los cinematismos de la mecanica.
HY  |Velocidad en acercamiento..................... 0% 1= 30% ; 2= 40% (% VELOCIDAD DE MANIOBRA)
~AE  |Configuracién de fabrica - NO modificar 0 + 2 - NO MODIFICAR
Ly |Brilodelapantalla.......ccooooiocenn.. MEDIO 0=+9
i i 00= inmeDIaTA ; 01= CUANDO SE AGOTA EL TIEMPO DE PAUSA (EL
A | Totocslula, . rocarga o fempo de pausa| SCENTS, FROSISUE) 022 Traiscuanos 105ec £ 03 T bt
. . , 0 = LAMPARA PILOTO; 1+80 = MNUTOS DE ENCENDIDO DE LA LUZ DE CORTESIA
HE |Salida auxiliar ......c..cccoeeeeeveeneen. LAMPARA PILOTO | DESPUES DEL START O DEL START PEATONAL NOTA. SGlo si no esta configuradsal
en el mando a distancia
AH |Luz destellante en pausa............... APAGADA 0=coFF; 1= oN (EN LOGICA AUTOMATICA)
A -Srf'-?an; e‘gﬁg;ﬁ?ugiégfc!;e%gzg::_!I'\I]‘%Fégﬁo 0 + 5 (EN CIERRE PARA ENGANCHE ELECTROCERRADURA)
Ar-. |Seguridad aux. en apertura......... con FOTOCELULA| 0= PERFIL DE SEGURIDAD; 1= FOTOCELULA
LF Prueba fotocélula en cierre........... INHABILITADA | 0=mNHABILITADA; 1 =CON FOTOCEL. TIPO ESTANDAR; 2= CONFOTOCEL. TIPO REFLEX|
An. _|Prueba seguridad aux. en apertura...INHABILITADA | & o B 1 O o e b & b bt SeoumDAD
* AL.E |Contador de maniobras totales - NO modificable 0000 + 9999 (iIncrRemENTA 1 cADA 100 MANIOBRAS)
AL .P |Contador parcial de maniobras para mantenimiento | 0000 +9999 (1 = 10 MANIOBRAS) (RESET MEDIANTE ALSoAL.r)
AL5_|Configua el oo de mantenimientoen AL P | 9000 998 (1. 0 wonras) con e g 190 maviosias
| .~ |Pone a cero el contador AL .P TECLA ROJA PARA CONFIRMAR
™ rn Borrado de un mando a distancia con direccidén | 0 = 99 (ver Memorizacion de los mandos a distancia)
- .kr |Borrado de todos los mandos a distancia TECLA ROJA PARA CONFIRMAR
UFLd |GuardalosdatosdelatarjetaenelMddulo de Memoriaextraible) TECLA ROJA PARA CONFIRMAR - (MODULO DE MEMORIA EXTRAIBLE OPCIONAL)
dnl Guarda los datos del Médulo de Memoria extraible en latarjeta] TECLA ROJA PARA CONFIRMAR - (MGDULO DE MEMORIA EXTRAIBLE OPCIONAL)
52 { Confguramon canal de sahda mandosgmclg%tanma 0= |NHAB|L|TADO 1 = START: 2 = START PEATONAL;
ch 3 . e apa R idieoNAL | 3 = STOP; = SAL'&R:A AUXILIAR MEDIANTE RELE EXTERNO (Ecﬂvamon
o I T e INHABILITADOS | @impulsos de 2 seg si Nt =U; activacion temporizada si )
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6. Esquema de conexiones

no utilizados =
—— [=H}
encoder 1 encoder 2 &4 |Y

DS1 DS2 DS3 DS4
® @)
AMARILLO AZUL ROJO
(esc) (recomer) (ok) S
2.3 CN1 -0
L*i!ﬂ 123:56;89101112131
— (o] F ol ...e . . .
> = S € 23|30 890|280 3ESE
T EEEREEEEREREEE G &
i3 8 8 EEPEEEEERENEE i E
g4 << §am>gu§_ = ri'.::
X o © = (&} w @
(J-($ % é = = AR ®| = wy §
@ o PH = N EEEEMCEERE &
e = = B 2N ww g d 3k Y22 3
@ o) ) M2 allmentacmn o gl 22| ¥ 5lF | *
&} & 230V 50Hz 2zl 88 £ *J16
b +6% -10% S % 0|5 * al negativo
= 5 I b fotocélula transmisora
) 5 o2 (fotocélulas estandar)
LEYENDA: B N g— o bien
M1 = motor 1 a hoja en apertura % % g (fotoc. ?plaobI%EI?L-ll-ESXj}:
M2 = motor 2 a hoja en apertura 3_?’ 5 E
i 58 | X s
n Elal °
3] 1 ==
9B
w =
ga I
g5 F
c% = contacto de tipo NO
O U dlb = contacto de tipo NC

12VAC 15W max.

JATENCION! los contactos N.C. deben puentearse hacia tierra (borne 10 6 12) cuando no
se utilizan. jDe lo contrario la automatizacién NO PUEDE funcionar!
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