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1. Comprobaciones previas

Cuando el cuadro de maniobras se alimenta, en la pantalla aparece primero el numero de
version de firmware y el modelo del cuadro, cuando esta informacion desaparece de la pantalla, el
equipo esta preparado para comenzar con la configuracion, si es la primera vez que se alimenta el
equipo, aparecera en la pantalla la palabra !~ & (init).

Pulsar a la vez las teclas amarilla y azul durante 3 segundos en la pantalla aparece LlFRIE
destellando que indica que esta en la fase de auto-aprendizaje. Asegurarse de que todos los
dispositivos de seguridad estan conectados (en caso de no tener conectado algun dispositivo de
seguridad, realizar el puente correspondiente) Las tres rayas horizontales de la derecha indican
que las tres seguridades, STOP, apertura y cierre estan conectadas o puenteadas. También
debemos comprobar el sentido de giro del motor: pulsando el botén amarillo la cancela debe abrir,
si no es asi debe cambiarse el sentido de giro como se indica mas abajo. No olvidar comprobar que
la conexion de los finales de carrera es correcta.

Si se va a utilizar el modulo de expansién de memoria, se recomienda insertarlo, quitando antes la
alimentacion del cuadro, antes de seguir los siguientes pasos para la puesta en marcha.

JATENCION! los contactos N.C. deben
puentearse hacia tierra (borne 8 6 10) cuando
noseutilizan. jDe lo contrario la automatizacién
NO PUEDE funcionar!

Frueba sequnidad aux. en apertura

&5 = contacto de tipo NO
Prueba sequndad en ciemre | &b = contacto de tipo NC

W STARTNO-— |

T GND '
STOPNC.
GND

Fotocélula-en-cieme MN.C.

E

aol DLT  CN1 eeses
H “ [ ) JRX

)

) CN3
D51

EEE
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b &+ 24V Alimentacion
(=]

——Mando luz destellante - 9
24V 3W max 7Y

Conexiones eléctricas SLIDE 230
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2. Logica de funcionamiento

Para cambiar la logica de funcionamiento, con la puerta en posicion de cerrado, pulsar la
tecla roja hasta que aparezca en pantallaPr L, soltar la tecla roja y en pantalla aparece L.y un
numero (este numero corresponde a la légica que esta programada), pulsar y soltar la tecla roja
para entrar en el menu de légicas, pulsar y soltar la tecla azul para cambiar de légica segun el
cuadro siguiente:

0 = AUTOMATICA: 4 = pASO-PASO;
o , 1 = CUATRO PASOS; 5 = PRESENCIA OPERADOR;
L. |LOgica. . e AUTOMATICA | 2 = AUTOMATICA SUPER; 6 = TIMER (ENTRADA START)

3 = SEMIAUTOMATICA CON STOP, 7 = PARK
8 = PARK SPECIAL

Cuando ya tengamos en pantalla el numero correspondiente a la légica que deseamos dejar
programada, pulsamos y soltamos la tecla roja para confirmar el valor que hemos modificado y
pulsamos y soltamos la tecla amarilla y automaticamente, en la pantalla se muestra el siguiente
valor a configurar, en pantalla aparece FH. y un numero (25), que es el tiempo de pausa en el
caso de tener el cuadro en una légica con cierre automatico, para modificarlo pulsamos y soltamos
la tecla roja, pulsamos y soltamos la tecla azul tantas veces como sea necesario hasta alcanzar el
valor deseado. Cuando alcanzamos el valor seleccionado, pulsamos y soltamos la tecla roja para
confirmar el nuevo valor. Si no hemos de modificar mas parametros, para salir, pulsar y soltar la
tecla amarilla tantas veces como sea necesario hasta que en la pantalla no aparezca nada. Si
entramos en programacion desde la pantalla de autoaprendizaje, volveremos a ella.

Recomendacion: Para la puesta en marcha de la instalacion se recomienda usar una
l6gica manual. Asi evitamos perder el tiempo con la pausa de las l6gicas automaticas.

C3. Cambio de sentido de giro

En ocasiones puede ser necesario cambiar de sentido de giro del motor, esto se puede
realizar desde la programacion sin necesidad de cambiar el conexionado del cuadro de maniobras.
Con la puerta en posicién de cerrado, pulsar la tecla roja hasta que en pantalla aparezca Pr L,
soltar la tecla roja y en pantalla aparece LL., pulsar y soltar la tecla azul, hasta que en pantalla

aparezca o . (direccion de marcha) y un numero (0), pulsar y soltar la tecla roja para entrar en
este valor, pulsar y soltar la tecla azul y aparece el numero 1 (en esta programacion solo hay dos
valores , 1 y 0), pulsar y soltar la tecla roja para confirmar el nuevo valor, la pantalla parpadea 3
veces. Si no hay que modificar mas parametros, pulsar y soltar la tecla amarilla hasta salir de
programacion. Si hemos entrado en programacion desde la pantalla de autoaprendizaje, la ultima
pulsacion de la tecla amarilla nos devolvera a dicha pantalla de origen. Si entramos en
programacion desde la pantalla apagada, la ultima pulsacion nos devuelve a la pantalla apagada.

RECUERDA: AZUL Cj ROJO AMARILLO
para seleccionar confirmar para salir

Pagina 3 de 6



ﬂprlmﬂhc SLIDE 230 APRICODE GUIA RAPIDA DE PROGRAMACION

4. Grabacion de mandos a distancia

Con la cancela en posicion de cierre (con final
de carrera de cierre pisado) pulsar la tecla roja hasta r
que en la pantalla aparezca FrlL y soltar la tecla 57 @
roja. En la pantalla aparece LU., pulsar y soltar la |Fd! M = oPEn
tecla azul para cambiar de parametro tantas veces
como sea necesario hasta que en la pantalla
aparezca rHdi (menu de radio), en este momento,
pulsar y soltar la tecla roja para entrar en este mendu,
en la pantalla aparece UFEm (abrir memoria), en
este momento, pulsar y soltar la tecla roja, en la
pantalla aparece SEEd, en este momento, pulsar una
tecla cualquiera del mando a distancia, en la pantalla aparece iEiic y el numero asignado al
mando grabado (con este numero que se asigna es posible el borrado de ese mando
individualmente en caso de perdida o robo). Durante 15 segundos es posible pulsar mas mandos,
después de 15 segundos, la memoria se cierra y en pantalla aparece nuevamenteLiPEn, para salir
del modo de programacion, pulsar y soltar la tecla amarilla.

= nEro= 00 1+999
Para confirmar: en las pantallas aparece 1 iE 110 y luego
el NUMERQ asignado (DIRECCION) .

Recuerda: No importa que boton pulsemos, el mando se registra como en otros
receptores multicanales reconociendo todos los canales que tenga el mando ya sea de 2 0
de 4 canales. Luego decidiremos que canales vamos a usar y como.

Podemos programar la orden que se ejecutara al pulsar cada uno de los botones del mando.
Por defecto, viene programado el canal 1 con la orden de “START” y los canales 2, 3y 4
desactivados.

Las 6rdenes que se pueden programar en cada canal (ver pardmetros “chl-ch4” en el menu

~Adl) son:

0. DESHABILITAR: Desactiva el canal.

1. START: Equivale al pulso entre las bornes 10y 11, excepto en el autoaprendizaje.

2. START PEATONAL: Abre parcialmente segun hayamos programado el parametro A3.

3. STOP: Parada de emergencia. Detiene el movimiento del motor en cualquier posicion.

4. RELE AUXILIAR: Salida de 24V entre los bornes 2 y 3 segln se programe el parametro AE.
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Tabla de pardmetros de programacion

0 = AUTOMATICA; 4 = PASO-PASO;
, 1 = CUATRO PASOS; 5 = PRESENCIA OPERADOR;
L. |Légica.. i AUTOMATICA | 2 = AUTOMATICA SUPER; 6 = TIMER (ENTRADA START)
3 = SEMIAUTOMATICA CON STOP; 7 = PARK
8 = PARK SPECIAL
PH. |Tiempo de pausa..........ccceveu........ O3 SEQ. 0 + 60 (a pasos DE 1sEG.)
[P, |Clase Peso......oocmrrroco... 100+1000 kg | 32 S0atiane: o 190001000 o= Jaom90no: - 00+1000;
LM, |Tiempo de predestello ........c............ d seqg 1+ 9 (A Pasos DE 1SEG.)
{. |Direccion de marcha.....cccuvessisnsincnn, [ 0;1
nd. |Tipode pifidn ..o Z16 0= pifion Z16; 1= pPiRON Z20
£ {. |Energia hoja (corsa FULL).................MAX REGULACION ELECTRONICA DE LA FUERZA DE EMPUJE: O (minmva) + 99 (mAx)
£c. |Energia hoja (corsa RALLENTATA)....MAX REGULACION ELECTRONICA DE LA FUERZA DE EMPUJE: O (minmma) + 50 (mAx)
rP. |Deceleracién pre-final de carrera....200 mm. 0+ 8 (0 =800 mm - A rasos DE 100 mm)
~H. |Deceleracion post-final de carrera....  seg. 0+ 20 (0 + 2 sec - A Pasos DE 100 msEG.)
~H. |Frenado final (hard).................... INHABILITADO | 0+ 20 (0 + 2 sec - A pasos DE 100 mseG.)
PSEE . |Restablecer los valores de fabrica (por defecto) | TECLA ROJAPARA CONFIRMAR (=>dEF LUZ DESTELLANTE =L . = coNCLUIDO)
1A, |Entra en menu MANTENIMIENTO TECLA ROJA PARA CONFIRMAR
rAd! _|Entra en meni MEMORIAS TECLA ROJA PARA CONFIRMAR
|_: ProF |Entra en programacion AVANZADA TECLA ROJA PARA CONFIRMAR
+ A3 |Aperiura peatonal.. SO I ; 1 + 9 (a Pasos DE 10%)
A7 ;jr:ﬁued:tggnrgnaglrgnr?aen el rn::nment-::u 5 s 1+ 5 {apazos DE 0,5 282.)
A8 [Tiempo de inversidn al final de maniobra J seg 0+ 5 (A Pasos pE 20 MseG.)
LU, |Brilio delapantalla ... _MEDIO) 09
. - 00= mmenias ; 0= CUANDO SE ASOTA EL TEMPO DE FAUSA (EL RECUENTG
A | Totoceia - .._recarga iempo dspausd PROSISUE]; 12= mhecmmpcs 105G ; 03 ks LNNsio TENPO o5
, 0 = LAvParas FILOTD; 1560 = MINUTOS DE ENCENDIDO OE LA LUZ OB
RE [|Salida ausiliar.......................... LAMPARA PILOTO CORTESIA DESPUES DEL START © DEL START PEATONAL MOTA: sdlo si ng
esia configurada en el mando a distancia
AH.  |Luz destellante en pausa............... APAGADA O=oFF, 1= oM (EN LOGICA AUTCMATICA)
Ar_ [Sequridad awcen aperfura.....con FOTOCELULA | D= perFL DE SEGURIDSD,; 1= FOTOCELULA
EF. |Prueba fotocélula en cieme. . INHABILTADA | D=nHaEUMADs; 1 =FRUBBARITOC, TROESTANDAR, 2 =PRUEBARDTOC. TIPORSFLEY
An Prueha segundad A D_= INHABILITADA, 1 = PRUEBA FOTOCELULAS TIPO ESTANDAR, O PERFIL o8
en apertura ... R . INHABILITADA, | sEcURIDAD; 2=PRUEBA FOTOCELULAS TIFD REFLEX O PERFIL DE SEGURIDAD
L. |Sensibilidad encoder.......0-9 2 0= Sin encoder: 1(méxima) - 9 (minima)
115, |Funcionamiento Master/Slave . INHABILITADO | 0= INHABILITADC! 1= MASTER; 2= SLANE.
| 0PE. [Memorizacion de los mandos a distancia con | TECLA ROUAPARA CONFIRVAR (EN LAS PNTALLAS APARECE SEEd puranTs
receptor integrado Apricode ... abre memaona 15 =EG.)
. |Eumdudeunmﬂuadistancianmcimﬂdén 0 + 99 (Wer Memorzacion de los mandos a distancia)
k- |Eurrm:|u de todos los mandos a distancia TECLA ROUA PARA CONFFIAAR
UPLd 32&3?::::;2&'& tarjeta en el Modulo dg TECLA RS FARA CONFFMAR, - (MODULD DE MEMORIA EXTRAIBLE OPCIOMAL)
dnid Guarda los datos del Modulo de Memoria extraible TECLA RO PR e - ; :
Configuracion canal de salida mando a distancia | 0 = nHaELTADD; 1 = START, 2 = START PEATONAL, 3 = STOR;
chd ch | Smsmm 4 = 2A1IDA ALNILIAR MEMHANTE RELE EXTERMNO (activacion a impul
chH :hg;: [ INHABILITADA | de 2 seg. si AE=[0 ; activacion temporizada si AE= 1+60 seg.)
»| AL .k |Contador de maniobras totales - NO modificable 0000 + 9999 (IncremeNTA 1 capa 100 maNIOBRAS)
L .P |Contador parcial de maniobras para mantenimiento| 0000 + 9999 (1 = 10 MANIOBRAS) (RESET MEDIANTE AL .5 o AL .~)
, . . - ) 0000 +9999 (1 = 10 MaNIOBRAS) CON PASO MiNIMO 100 MANIOBRAS -
L.5 |Configura el ciclo de mantenimiento en AL CADA CONFIGURACION PONE A CERO EL CONTADOR AL .F
AL .- |Pone a cero el contador AL .F ROJO PARA CONFIRMAR
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5. Autoaprendizaje

Una vez comprobadas las conexiones,
modificado los parametros segun se ha descrito en
los puntos anteriores y grabado los mandos, si es
gue se van a usar, estamos dispuestos para la
operacion de autoaprendizaje del recorrido.

Para que comience la maniobra de

reconocimiento, estando en la pantalla E el
equipo tiene que recibir una orden de
funcionamiento (una pulsacién entre los bornes 10 y
11 del cuadro de maniobras, no se pueden usar los
mandos). Ahora el equipo realizard una maniobra
de cierre en busca del final de carrera de cierre,
luego una apertura y un cierre completo, en la
pantalla se van mostrando como indica en la
siguiente imagen en que fase se encuentra en cada
momento.

GUIA RAPIDA DE PROGRAMACION

Iniciar las maniobras: pantalla en fase Lrn

Busqueda del final de camera encieme | Pantalla: FA |
Apertura completa Pantalla: FA 2
Cierre completo Pantalla: FA 3
Cancela cerrada Pantalla apagada

nota: durante el autoaprendizaje se puede parar la
automatizacion y regresar a la fase Lm: es suficiente activar
una seguridad instalada o pulsarel mando STOP si conectado.

NOTA: en cualquier momento, para iniciar el Autoaprendizaje;

pulsar a la vez las teclas amaRILLA ¥ AZUL durante unos 3
seg.= en la pantalla aparece L destellante.

I 4> LS
l,l /
.

§ 2 n )\
A

, 3
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Recomendacién: Iniciar la maniobra de aprendizaje con la cancela cerrada. Nos

ahorramos la fase 1 que se hace a velocidad lenta.

6. Modulo de memoria (opcional)

Este mddulo nos permite hacer un “backup” de la programacion de los parametros y de los
mandos registrados. Asi se facilita la sustitucion del cuadro o su restauracién en caso de siniestro o
averia. Para hacer el backup o la restauracion, seguir el procedimiento descrito en el manual:

¢ Up load. Cargar en la memoria extraible el contenido de la memoria del cuadro: Menu
“rAdl”, parametro “UPLd". Pide confirmacion (“Sure”), lo hacemos pulsando el boton
rojo, al terminar aparece “donE”. Quitar alimentacion y volver a alimentar.

Down load. Descargar el contenido de la memoria extraible en la memoria del cuadro:

Menu “rAdl”, parametro “dnLd”. Pide confirmacion (“Sure”), lo hacemos pulsando el
botdn rojo, al terminar aparece “donE”. Quitar alimentacion y volver a alimentar.

jAtencion! Si realizamos la programacion con la memoria insertada hay que hacer un
“Download” al finalizar, si no lo hacemos asi, al quitar la memoria aparecera “INIT” ya que la
programacion se guarda en el médulo y la memoria del cuadro estara vacia.

AZUL
para seleccionar

ROJO
confirmar

RECUERDA: @/

o

AMARILLO
para salir

&
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